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PrzydatnoŢļ technologii Blockchain wynikajņca z jej wielu zalet, w formie 

gotowych rozwiņzaŗ, szturmem podbija wiele sektorów gospodarki takich jak 

finanse, ubezpieczenia, handel detaliczny, przemysġ, opiekŋ zdrowotnņ, 

logistykŋ czy administracjŋ publicznņ. Wszelkie raporty i publikacje na ten 

temat sņ zgodne co moŮliwoŢci znaczņcego zwiŋkszenia efektywnoŢci w 

niemal kaŮdej dziedzinie Ůycia czġowieka i proces·w gospodarczych. Patrzņc 

od strony technicznej Blockchain jest stosunkowo mġody, lecz jego rozw·j 

akceleruje coraz bardziej, poniewaŮ opr·cz stymulacji ekonomicznej pojawiġy 

siŋ r·wnieŮ sprzyjajņce warunki regulacyjne i polityka wsparcia. KaŮdego 

miesiņca powstajņ nowe aplikacje i projekty, kt·re ġamiņ bariery 

skalowalnoŢci i wydajnoŢci, zaskakujņc jednoczeŢnie niŮszymi kosztami 

wdroŮeŗ i eksploatacji. Blockchain jest w ciņgġej ewolucji i jeszcze nie do 

koŗca poznaliŢmy granice jego zastosowaŗ.  

 

Rysunek 1. Kluczowe atrybuty technologii Blockchain  

Bezpieczeŗstwo, niezawodnoŢļ i rejestrowanie transakcji  

Î 

Brak potrzeby angaŮowania poŢrednika oraz brak koniecznoŢci budowy 

zaufania pomiŋdzy stronami 

Î 

Peġna kontrola uŮytkownik·w and zasobami 

Î 

Kompletny, sp·jny, dostŋpny, terminowy 

Î 

Realizacja transakcji w kilka minut, moŮliwa do dokonania o kaŮdej porze, 

24 godziny/dobŋ 

Î 

Zdecentralizowany system, trudny do shakowania  

 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie [ 1]. 

 

 

II. GĠĎWNE OBSZARY ZASTOSOWANIA TECHNOLOGII 

BLOCKCHAIN 
 

Rysunek 2. Gġ·wne obszary zastosowania technologii Blockchain  
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ūr·dġo: Opracowanie wġasne na podstawie:  [1]. 

 

 

III. JAKI JEST CEL?  
 

Gġ·wnym celem tego opra cowania  jest zapoznanie czytelników z 

moŮliwoŢciami, jakie niesie wdroŮenie technologii Blockchain do obszaru 

nauczania.  
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IV. GĠĎWNY PROBLEM I PYTANIA BADAWCZE  
 

RozwaŮania na temat  wdraŮania Blockchain do orocesy edukacji prowadziġy 

do identyfikacji bardz o wielu problemów naukowych jak np.: w jaki sposób 

uczyļ student·w kierunk·w ekonomicznych i zarzņdzania o 

zaawansowanych technikach informatycznych? Jak duŮo powinni oni 

wiedzieļ o aspekcie technicznym a jak duŮo o nastŋpstwach i efektach 

ekonomicznych zw iņzanych z Blockchainem? Czy takņ tematykŋ powinno 

przekazywaļ siŋ na kursach czy na studiach? Jak dġugo powinna trwaļ nauki 

i czego dokġadnie dotyczy? Czy powinny istnieļ wymagania wstŋpne, a jeŮeli 

tak to jaki je speġniļ itd.   

V. GRUPA DOCELOWA  
 

Gġ·wnym celem tej pracy jest chŋļ przybliŮenia czytelnikom szans jakie niesie 

ze sobņ wdroŮenie technologii Blockchain do przestrzeni dydaktycznej. 

KorzyŢci z tego tytuġu mogņ byļ olbrzymie i dotyczyļ nauczycieli, instytucji i 

placówek naukowo badawczych, studen t·w i w efekcie caġego lokalnego 

spoġeczeŗstwa. 

VI. O BADANIU 
 

Og·lne zaġoŮenia, dob·r narzŋdzi analitycznych i technicznych, oraz budowa 

i merytoryczny zakres kwestionariusza, zostaġy przedyskutowanie w gronie 

miŋdzynarodowym wŢr·d partner·w pochodzņcych z szeŢciu europejskich 

kraj·w. Uzasadnione uwagi przyjŋte przez wiŋkszoŢļ zostaġy uwzglŋdnione w 

finalnej postaci ankiety, kt·ra ostatecznie zostaġa zaakceptowana przez 

wszystkich interesariuszy.   

Badanie byġo anonimowe. Ostateczna wersja autorskiego kwestionariusza 

zawieraġa ġņcznie 22 pytania, kt·re byġy ukierunkowane na poznanie opinii i 

doŢwiadczeŗ na temat technologii Blockchain. Pytania przypisane zostaġy do 

piŋciu grup tematycznych: metryczka, sekcja pierwsza: wiedza na temat 

Blockchain, sekcja drug a: praktyczne kompetencje i umiejŋtnoŢci zwiņzane z 

Blockchain, sekcja trzecia: doŢwiadczenia zwiņzane z Blockchain i sekcja 

czwarta: postawy i opinie.  

Badanie miaġo charakter iloŢciowy ale skupiono siŋ w nim na detekcji cech i 

opinii o charakterze jakoŢciowym. UŮyto wyġņcznie pytaŗ zamkniŋtych jedno i 

wielokrotnego wyboru oraz wielopoziomowych macierzy jednokrotnego 

wyboru opartych na piŋciostopniowej skali Likerta  
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VII. CHARAKTERYSTYKA RESPONDENTÓW  
 

Badanie prowadzone byġo wŢr·d nauczycieli akademickich i wykġadowc·w 

pochodzņcy z ponad szeŢciu europejskich kraj·w. Najliczniejsi byli 

Portugalczycy, potem kolejno: Holendrzy, Polacy i Niemcy. W Danii i Irlandii 

ankietŋ wypeġniġo mniej niŮ dziesiŋļ os·b. Dw·ch respondent·w byġo innej 

narodowoŢci niŮ te wskazane powyŮej. Dane zwiņzane z pochodzeniem, 

poziomem doŢwiadczenia i konkretnym sektorem dydaktycznym 

respondentów zaprezentowano na rysunku 3. 

 

Rysunek 3. Sylwetka respondentów*  
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Ŭr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

* dane mogņ nie sumowaļ siŋ do 100% z uwagi na zastosowanie zaokrņgleŗ lub technik 

statystycznych.  

 

Finalnie ankieta zostaġa wypeġniona przez 129 respondent·w. Do 

postepowania analitycznego zakwalifikowanych zostaġo 128 ze 129 

kwestionariuszy, poniewaŮ jeden  okazaġ siŋ w duŮym stopniu niekompletny i 

zostaġ odrzucony. CzŋŢļ pytaŗ byġa zġoŮona i wieloaspektowa. Z uwagi na ten 

fakt, a takŮe specjalistycznņ i trudnņ tematykŋ badania, Ţredni czas 

wypeġnienia ankiety byġ dġugi i wyni·sġ aŮ 27 minut. 
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VIII. PREZENTACJA WYBRANYCH WYNIKÓW BADANIA  
 

Wyniki badania, okreŢlajņce punkt w czasie, kiedy respondenci po raz 

pierwszy usġyszeli o Blockchainie (rys. 4), naleŮy interpretowaļ optymistycznie. 

3,1% z nich oznajmiġo, Ůe o przedmiotowej technologii usġyszaġo jeszcze przed 

2009 rokiem, a wiŋc moŮna ich uznaļ za pasjonat·w informatyki czynnie 

Ţledzņcych wszelkie nowiki techniczne w tym zakresie i posiadajņcych dziŋki 

temu szerokņ i na bieŮņco aktualizowanņ wiedze. 19,5% zadeklarowaġo, Ůe 

byġ to okres pomiŋdzy 2009 a 2014 rokiem, a wiŋc czas rozwoju Bitcoina i 

powstania Ethereum, kt·re byġo heroldem ery Blockchain 2.0.  

Rysunek 4. Moment, w kt·rym pierwszy raz usġuszaġem/aġam o Blockchain*. 

 

* niekt·re wyniki nie sumujņ siŋ do 100 % z powodu zastosowanych zaokrņgleŗ. 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

 

Najbardziej rozpowszechnione i dobrze poznane sņ usġugi finansowe i 

kryptofinansowe (currency function, e.g., cryptocurrencies, decentralized 

finance (DeFi ) ð 77% i transactions and banking, e.g., payments and 

micropayments or buying and selling stocks, digital securities ð prawie 75%), 

co jest sp·jne z profesjņ respondent·w, popularnoŢciņ tego typu rozwiņzaŗ, 

historiņ Blockchaina zwiņzanņ z kryptowalutami. Na kolejnych pozycjach 

znalazġy siŋ szturmem zdobywajņce popularnoŢļ oraz zyskujņce na wartoŢci 

NFT [2](46%) i cyberbezpieczeŗstwo (safety and security of electronic 

information exchange ð 38,1%).  

Implementacje pozaekonomiczne sņ mniej znane. Stanowiņ one wiŋkszoŢļ w 

grupie zastosowaŗ Blockchain oznaczonej w tabeli 8 najjaŢniejszym kolorem 
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(poniewaŮ pozycjom o podobnych wynikach przypisano oznaczenia 

kolorystyczne). Do grupy tej naleŮņ pozycje od 31% do 23,8%, a wiŋc wiedzŋ o 

nich posiada okoġo 1/3 og·ġu badanych. Stosunkowo najsġabiej poznane 

pozostajņ zastosowania w zabezpieczeniach fizycznych np. w biometrii.  

Tabela  1. ZnajomoŢļ przestrzeni zastosowaŗ technologii Blockchain 

SEKTOR % 

funkcja walutowa, np. kryptowaluty, zdecentral izowane finanse (DeFi)  77,0% 

transakcje i bankowoŢļ, np. pġatnoŢci i mikropġatnoŢci lub kupno i 

sprzedaŮ akcji lub cyfrowych papier·w wartoŢciowych 
74,6% 

NFT  46,0% 

zwiŋkszenie bezpieczeŗstwa i ochrony elektronicznej wymiany informacji 38,1% 

tworzenie bezpiecznej i godnej zaufania dokumentacji  31,0% 

uwierzytelnianie i inteligentne kontrakty, np.: zawarcie umowy dopiero po 

speġnieniu przez strony okreŢlonych wymagaŗ, eliminacja koniecznoŢci 

poŢredniczņcej instytucji uwierzytelniajņcej np. notariusza 

29,4% 

nowe moŮliwoŢci finansowania startup·w i realizacji  celów  

charytatywn ych , nowe modele finansowe  
27,8% 

bezpieczne rejestry publiczne np. ewidencja gruntów, wykazy osób 

Ţciganych lub dane dotyczņce stanu cywilnego 
27,8% 

tokenizacja aktywów  27,8% 

bezpi eczne prywatne dokumenty i rejestry, np. dokumentacja 

medyczna, elektroniczne dzienniki ocen, czy ewidencja staŮu pracy 
26,2% 

ochrona wġasnoŢci intelektualnej, np. patent·w lub znak·w towarowych 26,2% 

identyfikacja osobowa i podmiotowa, np. potwierdzenie  toŮsamoŢci przy 

wyborach, weryfikacja prawa jazdy czy uwierzytelnienie firmy w rejestrze 

dġuŮnik·w 

25,4% 

uwierzytelnianie towar·w i usġug, np. potwierdzanie przebiegu 

samochodu, pochodzenia i okresu przydatnoŢci do spoŮycia artykuġ·w 

spoŮywczych czy eliminacja podrabianych leków z obrotu  

23,8% 

bezpieczeŗstwo fizyczne, np. dostŋp do mieszkania lub pokoju 

hotelowego  
13,5% 

inne  7,1% 
ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

šwiatowa predylekcja Blockchainem roŢnie. Nie tylko pojawiajņ siŋ nowe 

projekty i zainteresowane sektory gospodarki ale r·wnieŮ roŢnie poziom 

og·lno dostŋpnej wiedzy na ten temat ð zwiŋksza siŋ liczba publikacji i 

artykuġ·w naukowych a takŮe indeks wyszukaŗ w popularnej przeglņdarce 

Google [ 3]. Niestety w oparciu o  rysunek 5, domniemaļ moŮna o stosunkowo 

niskim poziomie znajomoŢci Ţrodowiska zwiņzanego z Blockchainem i to 

zar·wno w kontekŢcie technicznym jak i projekt·w ekonomicznych i 

pozaekonomicznych. We wszystkich tych przepadkach wiedzņ na poziomie 

Ţredniej lub wyŮszej  moŮe pochwaliļ siŋ mniej niŮ poġowa ankietowanych: 

odpowiednio: 36%, 46,1% i 40,1%. Wyjņtkiem jest zas·b widomoŢci na temat 

ICT, kt·ry okreŢliļ moŮna jako  wysoki.  
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Rysunek 5. Identyfikacja poziomu wiedzy obejmujņcej wybrane zagadnienia 

zwiņzane z Blockchain* 

 

* niekt·re wyniki nie sumujņ siŋ do 100% z powodu zastosowanych zaokrņgleŗ. 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Kolejna tabela, Tab.2., dowodzi, Ůe wykġadowych i nauczyciele akademiccy 

w wiŋkszoŢci nie sņ znawcami pojŋļ zwiņzanych z Blockchainem. Stosunkowo 

najbardziej rozpoznawalne okazaġy siŋ: peer-to -peer ð 63,3%, crowdfunding ð 

62,5% i tokenization ð 58,6%. Wiŋcej niŮ poġowa spotkaġa siŋ z NFT ð 50,8%. Nie 

naleŮy jednak oceniaļ ich surowo, poniewaŮ jak siŋ okazuje, nawet spoŢr·d 

os·b czynnie inwestujņcych w kryptowaluty, aŮ 33,5% albo nie posiada na ich 

temat (ani rynk·w, projekt·w lub technologii za nimi stojņcych) Ůadnej 

wiedzy, lub wiedza ta jest szczņtkowa i pochodzi interakcji ze znajomymi  [4].  

 

 

Tabela  2. ZnajomoŢļ wybranych pojŋļ zwiņzanych z Blockchain 
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POJŊCIE % 

peer -to -peer (P2P)  63,3% 

crowdfunding  62,5% 

tokenizacja  58,6% 

NFT 50,8% 

sieci rozproszone  44,5% 

Satoshi Nakamoto  38,3% 

DAO  18,8% 

hashing  17,2% 

hyperledger  14,8% 

GPU 11,7% 

halving  10,9% 

EEA 3,1% 
ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

 

W wiŋkszoŢci ankietowani nisko oceniġa (jako sġabe, bardzo sġabe lub nawet 

Ůadne) swoje kompetencje dotyczņce obsġugi aplikacji opartych na 

Blockchainie (81,8%), programowanie w jakimkolwiek jŋzyku (70,4%) oraz 

zaawansowanņ obsġugŋ specjalistycznego oprogramowania (63,8%). W 

pozostaġych aspektach otrzymano jeszcze sġabsze wyniki. Brak jakichkolwiek 

umiejŋtnoŢci w ponad 50% przypadk·w zostaġ zadeklarowany w: umiejŋtnoŢļ 

stworzenia lub edycji kodu Ŭr·dġowego Blockchain (69,6%), wdroŮenie 

technologii Blockchain (70,4%), zarzņdzanie i administrowanie systemem 

informatycznym opartym na Blockchain (63,2%), stworzenie tokena np. NFT 

(62,6%), konfiguracja portfela (52,8%) i stworzenie inteligentnego kontraktu 

(60,3%) ð patrz Rys. 6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rysunek 6. Identyfikacja poziomu umiejŋtnoŢci wybranych obszar·w 

dotyczņcych Blockchain* 
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* niekt·re wyniki nie sumujņ siŋ do 100 % z powodu zastosowanych zaokrņgleŗ. 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Na kolejnym rysunku zaprezentowano zbiorczo cztery wykresy dotyczņce 

doŢwiadczeŗ w prowadzeniu zajŋļ o tematyce Blocjchain, realizacji zajŋļ o 

tematyce ry nków kryptowalutowych w miejscu pracy (na uczelni), 

wykorzystywaniu przykġad·w zwiņzanych np. z wdroŮeniem Blockchain 
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podczas prowadzenia innych zajŋļ oraz korzystanie z usġug/aplikacji 

opartych na Blockchain  (rysunek 7 a , b , c i d ).  

Rysunek 7. Wybrane aspekty dotyczņce edukacji, Blockchain i kryptowalut* 

a .  Prowadzenie zajŋļ obejmujņcych  

Blockchain  

 

b . Realizowanie zajŋļ obejmujņcych 

rynki kryptowalutowe przez uczelniŋ 

 
 

c . Odniesienia do przykġad·w 

zastosowaŗ Blockchaina podczas 

prowadzenia zajŋļ 

  

d. Skorzystanie z usġugi/aplikacji opartej 

na Blockchain  

 

 
* niekt·re wyniki nie sumujņ siŋ do 100 % z powodu zastosowanych zaokrņgleŗ. 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

 

Zdecydowanym liderem w eduk owaniu dotyczņcym Blockchaina, i tematyki 

powiņzanej, pozostajņ nauczyciele i podmioty oŢwiatowe zlokalizowane w 

Niemczech ( tab ela  3). Wyniki dowodzņ, Ůe chŋtnie siŋgajņ oni po nowinki 

techniczne i wykorzystujņ je w dydaktyce. Na tym tle pozytywnie wyr·Ůniajņ 

siŋ r·wnieŮ Holendrzy.  
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Tabela  3. Wybrane aspekty dotyczņce edukacji, Blockchain i rynk·w 

kryptowalutowych wzglŋdem kryterium narodowoŢciowego respondent·w 

ZAGADNIENIE 

D
E

K
L

A
R

A
C

J
A 

KRAJ 

D
a

n
ia

 

N
ie

m
c
y

 

Ir
la

n
d

ia
 

H
o

la
n

d
ia

 

in
n

e
 

P
o

ls
k
a

 

P
o

rt
u

g
a

lia
 

Dedykowany 

przedmiot/kurs  obejmujņcy 

Blockchain  

nie  6 5 7 29 1 22 34 

tak  
2 12 1 3 1 3 1 

Wykġady dotyczņce 

rynków kryptowalutowych  

nie wiem  1  2 14  12 21 

nie  4 4 4 7  9 10 

tak  3 13 2 12 2 4 4 

Odwoġania podczas 

prowadzenia zajŋļ do 

Blockchain lub przykġad·w 

wdroŮeŗ tej technologii, jej 

modeli biznesowych, 

projektów itp.  

nie  5 3 4 17 1 20 27 

tak  3 14 4 16 1 5 8 

Zajŋcia praktyczne 

obejmujņce Blockchain 

nie  6 3 2 24  15 30 

tak  2 14 6 9 2 10 5 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Jak pokazaġo badanie, niemal poġowa badanych nie miaġa stycznoŢci z 

tematykņ Blockchain. Z poŢr·d tych, kt·rzy znaleŬli siŋ w zgoġa odmiennej 

sytuacji, najwiŋksza grupa spotkaġa siŋ z Blockchainem podczas konferencji 

naukowych (32%) . Nieco mniej os·b 19,5% uczestniczyġo w projektach, 

bezpoŢrednio lub poŢrednio odnoszņcych siŋ do tej technologii. Jeszcze inni 

spotkali siŋ z niņ na warsztatach: 18%, szkoleniach: 13,3% lub w innych 

dziaġaniach: 16,4% (Rys. 8). 

 

 

 

 

 

Rysunek 8. StycznoŢļ z Blockchain podczas r·Ůnych aktywnoŢci dydaktyczno 

ð naukowych*  
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* moŮliwoŢļ udzielenia wiŋcej niŮ jednej odpowiedzi 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

 

Ankietowani doceniajņ role jaka odgrywa i w niedalekiej przyszġoŢci 

odgrywaļ bŋdzie technologia Blockchain w gospodarce i usġugach 

spoġecznych oraz o tym, Ůe da ona absolwentom przewagŋ konkurencyjnņ 

na rynku pracy (rys. 9). Sņ r·wnieŮ przekonani o jej tendencji rozwojowej. 

Nieco ponad poġowa (51,6%) zajŋġa stanowisko, Ůe powinna ona byļ 

przedmiotem ksztaġcenia na kierunkach zwiņzanych z ekonomiņ i 

zarzadzaniem. Projektujņc badanie autor spodziewaġ siŋ wyŮszego wyniku, 

jednak naleŮy zwr·ciļ uwagŋ w prawie 30% udziaġ os·b, kt·re nie miaġy 

zdania w tej kw estii, co znaczņco wpġywa na szybkņ interpretacje wizualnņ 

(dlatego odpowiedzi ăno opinionó zostaġy zaznaczone na szaro). Eliminujņc 

dane niewnoszņce zmiany sytuacji (odpowiedzi neutralne), uzyskany wynik 

naleŮy bezpoŢrednio zestawiļ z opiniņ przeciwnņ, aby nabraġ on zupeġnie 

nowego wydŬwiŋku. Poparcia dla ksztaġcenia w kierunku Blockchain udzieliġo 

51,6% a przeciwnego zdania byġo zaledwie 19,1%. Dowodzi to, Ůe ponad dwa 

i p·ġ razy wiŋcej nauczycieli, kt·rzy wypeġnili kwestionariusz, zgadza siŋ 

potrzebņ wprowadzenia tej tematyki do programu ksztaġcenia na kierunkach 

ekonomii i zarzņdzania.  

 

 

 

 

Rysunek 9. Opinia na temat wybranych aspekt·w dotyczņcych Blockchain i 

edukacji zwiņzanej z Blockchain* 
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* niekt·re wyniki nie sumujņ siŋ do 100 % z powodu zastosowanych zaokrņgleŗ. 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

 

Prowadzņc rozwaŮania nad skutecznym modelem, mogņcym uġatwiļ 

planowanie i strategiŋ nauczania Blockchaina naleŮy zadaļ pytanie o balans 

pomiŋdzy praktycznymi umiejŋtnoŢciami informatycznymi a wiedzņ o 

technologii i sposobach i efektach jej wykorzystania. Wydaje siŋ nie mieļ 

logicznego uzasadnienia edukowanie ekonomist·w i kadry zarzņdzajņcej w 
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kierunku zaawansowanego programowania i kryptografii. Podob nņ opiniŋ 

wyrazili respondenci, czego dowodzi rysunek 10.  

Rysunek 10. Poziom wiedzy i umiejŋtnoŢci informatycznych w modelu 

nauczania Blockchain na kierunkach ekonomicznych i zarzņdzania 

 

ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Wnioski wynikajņce z rysunku 10 znajdujņ potwierdzenie tabeli 4. šwiadczy 

ona o tym, Ůe najbardziej preferowanņ technikņ nauczania tematyki 

zwiņzanej z Blockchain sņ ļwiczenia (68,8%), studia przypadk·w (68%) i 

wykġady (60,9%). Mniejszņ popu larnoŢciņ cieszyġy siŋ techniki o wyŮszym 

indeksie technicznym jak projekty i eksperymenty (43%) i laboratoria (40,6%).   

 

Tabela  4. Preferowane techniki nauczania Blockchain.  

METODA 

NAUCZANIA 
% 

ļwiczenia 68,8% 

case studie s 68,0% 

wykġady 60,9% 

eksperymenty  43,0% 

laboratoria   40,6% 

inne  4,7% 
ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Badani wyrazili opiniŋ, Ůe nauka Blockchain powinna odbyļ siŋ studiach 

licencjackich (68,8%) lub magisterskich (65,6% ). 35,9% rezerwuje tņ dziedzinŋ 

wiedzy dla studiów doktoranckich . 
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Wszystkie aspekty wiedzy powiņzane z Blockchain uznano za istotne, jednak 

jako najwaŮniejsze i majce najwiŋkszņ wartoŢļ dla student·w ekonomii i 

zarzņdzania uznano: rynki kryptowalutowe, projekty ekonomiczne oparte na 

Blockchain, modele biznesowe bazujņce na Blockchain oraz studia 

przypadk·w innowacyjnych projekt·w i startup·w zwiņzanych z Blockchain.  

 

Wystŋpujņ trzy gġ·wne rodzaje barier w nauczaniu przedmiot·w zwiņzanych z 

Blockchain. Sņ to bariery:  

¶ psychologiczne i zwiņzane z zbyt niskim poziomem kompetencji, 

¶ organizacyjne/zarzņdcze, 

¶ infrastrukturalne.  

 

W Ţwietle opinii badanych wszystkie sņ realnņ i istotnņ przeszkodņ (rys. 11).  

Najġatwiejsze do pokonania sņ te wynikajņce z poziomu posiadanej 

infrastruktury. Ich istotnoŢļ oceniono na 59 punkt·w w 100 punktowej skali. Na 

drugiej pozycji uplasowaġy siŋ bariery w umiejŋtnoŢciach i obawy zwiņzane z 

prowadzeniem tak trudnych zajŋļ (75 punkt·w na 100). Za najpowaŮniejsze 

uznano jednak kwestie organizacyjne i zarzņdcze, kt·rym przypisano 78 

punkt·w na 100. Nauczyciele trafnie shierarchizowali te zapory sġusznie 

uwaŮajņc, Ůe odg·rne czynniki regulacyjne, kierownicze lub systemowe, 

mogņ stanowiļ przeciwnoŢci nie do zniwelowania ð rysunek 11.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rysunek 11. Bariery w nauczaniu przedmiot·w obejmujņcych Blockchain 
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ūr·dġo: opracowanie wġasne na podstawie przeprowadzonych badaŗ. 

Najwiŋkszņ barierņ infrastrukturalna jest brak oprogramowania  
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Najwiŋkszņ bariera psychologicznņ jest brak wiedzy 
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Najwiŋkszņ barierņ organizacyjnņ jest niepewnoŢļ co do programu 

nauczania  
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IX. MODEL EDUKACYJNY BLOCKCHAIN DLA 

STUDENTÓW KIERUNKÓW EKONOMICZNYCH I 

ZARZŅDZANIA  
 

Model powstaġ w oparciu o przeprowadzone badania ankietowe oraz 

studium literaturowe z wġņczeniem analizy realizowanych przez uczelnie 

programów eduka cyjnych zwiņzanych z Blockchainem. Peġnego oglņdu 

sytuacji dopeġniġ przeglņd dedykowanych kurs·w oferowanych np. przez 

komercyjne platformy cyfrowe. Z uwagi na ograniczenia (np. stosunkowo 

wņski zakres przeprowadzonych badaŗ) model naleŮy traktowaļ jako 
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materiaġ pomocniczy, wskazujņcy og·lne kierunki dziaġaŗ. Og·lny zamysġ 

architektury modelu zostaġ umieszczony na rysunku 12. 

Rysunek 12. Gġ·wne elementy modelu 

 

ūr·dġo: opracowanie wġasne. 

Zasoby ludzkie . Zasobami tymi sņ oczywiŢcie nauczyciele akademiccy lub 

wykġadowcy, kt·rzy realizowaļ bŋdņ plan nauczania dotyczņcy Blockchain. 

Niestety ich poziom wiedzy w tym zakresie oceniļ moŮna na Ţrednio niski. 

Niekt·re zagadnienia pozostajņce w zakresie efekt·w ekonomicznych 

powiņzanych z omawianņ technologiņ (np. modele ekonomiczne lub 

funkcjonowanie rynk·w kryptowalutowych) sņ im Ţrednioznane. Niestety 

przesuwajņc granicŋ wiedzy w kierunku zagadnieŗ technicznych (gġ·wnie 

informatycznych i kryptograficznych) poziom ten drastycznie maleje 

(pom imo, Ůe zdarzajņ siŋ wyjņtki tematyczne (jak og·lna wiedza o ICT) i 

osobowe).  

Poziom umiejŋtnoŢci jest jeszcze niŮszy. W og·lnym rozrachunku moŮna oceniļ 

go jako bardzo sġaby. Podobnie jak w przypadku wiedzy, maleje on jeszcze 

bardziej lub nawet zanika, p rzy bardziej zaawansowanych kwestiach 

informatycznych.  

Pomimo takiego stanu rzeczy kadra dydaktyczna zdaje sobie sprawŋ z 

koniecznoŢci i potencjaġu edukowania student·w w kierunku Blockchain. 

Bŋdņc jednak Ţwiadoma swoich ograniczeŗ, boryka siŋ z bardzo powaŮnymi 

barierami natury psychologicznej, kt·re mogņ caġkowicie uniemoŮliwiļ im 

realizacjŋ takiego przedsiŋwziŋcia edukacyjnego.  

Biorņc powyŮsze pod uwagŋ, oraz opierajņc siŋ o jasny przekaz ze strony 

respondent·w, prowadzenie zajŋļ obejmujņcych tematykŋ Blockchain przez 

nauczycieli prowadzņcych zajŋcia na kierunkach zwiņzanych z ekonomiņ i 

zarzņdzaniem, bezwzglŋdnie wymaga przygotowania ich do tego zadania, w 

postaci specjalistycznego i dedykowanego kursu szkoleniowego . 
















